
144 5 Ausgewählte Algorithmen

Abb. 5–7
QuickSort am Beispiel 8
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aufgrund der Rekursion zuerst der linke Zweig des Baumes bis zur
Folge (2, 3) verfolgt und erst danach wird die rechte Partition nach
dem gleichen Prinzip verarbeitet.

Für die Implementierung verfahren wir wie beim MergeSort: Die
eigentliche Sortierung erfolgt über eine Hilfsmethode (hier qsort),
die zwei Zeiger u und o als Parameter für die Unter- bzw. Obergren-
ze des zu verarbeitenden Bereiches nutzt. In dieser Methode wird
zunächst die Position p des Pivot-Elementes bestimmt. Anschließend
wird die Methode partition aufgerufen, die den Algorithmus 5.9
implementiert und die neue Pivot-Position pn liefert. Der Tausch
der Elemente erfolgt durch Nutzung der bereits bekannten swap-
Methode. Sind beide Partitionen entsprechend aufgeteilt, werden sie
durch erneuten Aufruf von qsort sortiert. Die Grenzen der Partitio-
nen werden dabei durch u bzw. o und die neue Pivot-Position be-
stimmt.
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